Zarzadzenie nr 0050/477/2023
Prezydenta Miasta Rzeszowa
z dnia 24 pazdziernika 2023 r.

w sprawie powotania Kapituty Honorowej Projektu pn. ,Akademia Tiktokera”

Na podstawie art. 33 ust. 3, ustawy z dnia 8 marca 1990 r. o samorzadzie gminnym
(Dz.U.z 2023 r. poz. 40 z pozn.zm.).

zarzgdza sie, co nastepuje:
§1

Powotuje si¢ Kapitut¢ Honorowa Projektu pn. ,Akademia Tiktokera” zwane dalej ,Jury”.

§2
Jury petni funkcje:

1) doradczg w sprawach zwigzanych z przebiegiem projektu pn. ,Akademia
Tiktokera”,

2) opiniujgcg i oceniajacg projekty zgtoszone do oceny projektu pn. ,Akademia
Tiktokera”,

3) wskazanie i wybranie 10 finalistéw do nagrody gtéwnej, ktére Jury moze przyznaé
w imieniu Organizatora i Partnera Technologicznego.

§3

1. Na cztonkow Jury powotuje sie nastepujace osoby:

1) Starszy Wizytator Kuratorium O$wiaty w Rzeszowie,

2) Prezes CodeFun,

3) przedstawiciel firmy Joanna Zdeb CodeFun,

4) Elmak. Sp. z 0.0 witasciciel marki SAVIO,

5) i Menedzer ds. Rozwoju Marki, Elmak. Sp. z 0.0 wiasciciel
marki SAVIO,

6) Robert Homicki, Petnomocnik Prezydenta Miasta Rzeszowa ds. Rozwoju
Gospodarczego i Przedsiebiorczosci,

7) Zbigniew Bury, Dyrektor Wydziatu Edukacji Urzedu Miasta Rzeszowa,

8) Tomasz Skoczylas, Dyrektor Centrum Innowacji Miejskich - Urban Lab,

2. Na Przewodniczgcego Jury powotuje sie Pana Tomasza Skoczylasa, Dyrektora Centrum
Innowacji Miejskich - Urban Lab.



§4

Kadencja Jury trwa co do zasady rok, jednakze nie krdcej niz do zakonczenia prac nad
tematem bedacym w kompetencjach Jury.

§5

1. Jury pracuje na podstawie Regulaminu stanowigcego zatgcznik nr 1 do niniejszego
Zarzadzenia.
2. Dopuszcza sie odbywanie spotkan Jury w formie zdalne;j.

§6

Obstuge administracyjno-organizacyjng spotkan zapewnia Centrum Innowacji Miejskich
- Urban Lab.

§7

Wykonanie zarzgdzenia powierza sie Panu Tomaszowi Skoczylasowi, Dyrektorowi
Centrum Innowacji Miejskich - Urban Lab.

§8

Zarzadzenie wchodzi w zycie z dniem podpisania.




Zatacznik nr 1. Regulamin Projektu pn.
,Akademia Tiktokera” do Zarzadzenie nr
0050/477/2023  Prezydenta Miasta
Rzeszowa z dnia 24 paZdziernika 2023 r.

REGULAMIN KONKURSU AKADEMIA TIKTOKERA

INFORMACJE OGOLNE

Regulamin okresla warunki, tryb zgtoszenia i ogélne zasady uczestnictwa zgodnie,

z ktérymi odbywaé¢ sie bedzie wydarzenie pod nazwg ,Akademia Tiktokera”

(zwany dalej ,Projektem”).

Organizatorem wydarzenia s3: Gmina Miasto Rzeszéw ul. Rynek 1 35-064

Rzeszéw i Joanna Zdeb CodeFun z siedzibg przy ul. Krakowskiej 20, 35-111

Rzeszoéw (zwani dalej ,Organizatorami”).

Partnerem Technologicznym wydarzenia jak réwniez Fundatorem nagrod

jest firma Elmak Sp. z 0.0. wiasciciel marki Savio z siedzibg w Rzeszowie, przy ul.

Morgowej 81, 35-323 Rzesz6w, kapitat zaktadowy 1 204 500,00 z, wpisana do

Rejestru Przedsigbiorcéw Krajowego Rejestru Sagdowego przez Sad Rejonowy w

Rzeszowie, V Wydzial Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego pod numerem

KRS 0000113334, NIP 813-31-93-819, REGON 691535384 (zwanym dalej ,Elmak

Sp.zo®").

Za przebieg konkursu w imieniu Organizatora odpowiada Centrum Innowacji

Miejskich - Urban Lab.

Projekt realizowany bedzie do 30 kwietnia 2024 r.

Projekt skierowany jest do uczniéw publicznych szkof ponadpodstawowych

z terenu Gminy Miasta Rzeszowa.

Celem projektu "Akademia Tiktokera” jest edukacja miodziezy w obszarze

TikToka, rozwijanie talentéw, promowanie wartosci edukacyjnych i umiejetnosci

komunikacji. Projekt koncentruje sie na odpowiedzialnym korzystaniu z TikToka,

wspotpracy, wyrazaniu siebie, zrozumieniu konsekwencji, cyberbullyingu,
pozytywnych wzorcach i rodzicielskim nadzorze.

Projekt sktada sie z 3 etapow:

1) Etap I - Konkurs pn. ,Miejskie Wibracje: Odkrywaj Jakos¢ Zycia w MieScie na
TikToku”. Zadanie konkursowe polega na stworzeniu oryginalnego, od 15
sekund do 2 minut filmu na TikToka, ktére przedstawia jako$¢ zycia w mieScie
- od tetnigcych zyciem ulic, przez kulturalne wydarzenia, az po tajemnicze
zakatki Twojego miasta. Pokaz nam, co sprawia, Ze zycie miejskie jest tak
fascynujgce i inspirujace z uwzglednieniem wybrane; spotecznosci: rodzina,
dzieci, mtodziez, osoby z niepetnosprawnos$ciami lub seniorzy.

2) Etap II - W ramach projektu Akademii TikTokera powstanie platforma
wspbtpracy miedzy specjalistami a mtodzieza i rodzicami tworzaca otwarty
dialog na temat tego, jak korzysta¢ z narzedzi przysziosci w sposoéb



1L

odpowiedzialny i bezpieczny.

3) Etap Il - Kurs Akademia TikTokera to nie tylko doskonata okazja do zdobycia
nowych umiejetnosci, ale takze szansa na nawigzanie kontaktéw z innymi
pasjonatami oraz zdobycie inspiracji do dalszego bezpiecznego a zarazem
odpowiedzialnego rozwoju. W tej czesci finaliSci wezma udziat w warsztatach
edukacyjnych zawierajacych elementy z podstawowymi zagadnieniami po
budowanie strategii tworzenia tre$ci, planowania tresci, budowania
odpowiedzialnej fabuly tresci, prezentacji storytellingu, wprowadzania
efektéw, wspétpracy i tym samym budowania spotecznosci, bezpieczenstwa
i prywatno$ci, na koniec warsztatow nauczymy uczestnikéw budowania tresci
biznesowej.

ZASADY UDZIALU

Udziat w projekcie jest bezptatny i dobrowolny.

Projekt skierowany jest do uczniéw z publicznych szkét ponadpodstawowych

z terenu Gminy Miasta Rzeszowa.

Do udziatu do projektu mozna zgtosi¢ sie indywidualnie.

Uczestnik/uczestniczka oswiadcza, ze:

1) zapoznat sie z Regulaminem projektu;

2) wyraza zgode na przetwarzanie danych osobowych oraz wykorzystanie
wizerunku przez Organizatoréw: Gmine Miasto Rzeszéw i Joanng Zdeb
CodeFun oraz Partnera Technologicznego Elmak Sp. z 0.0. w celu organizacji
promocji wydarzenia oraz jego efektow;

3) nie ma przeciwskazan zdrowotnych do udziatu w projekcie. Organizator nie
ponosi odpowiedzialnosci z tego tytutu.

Organizator nie zwraca zadnych kosztéw uczestnikom wynikajgcych z udziatu

w projekcie.

Zgtaszajgc sie do projektu uczestnicy akceptujg niniejszy regulamin.

ZGLOSZENIA
Kazdy uczestnik zglasza sie¢ do projektu poprzez wypetnienie formularza
rejestracyjnego dostepnego na stronie https://urbanlab.erzeszow.pl/.
Zadanie konkursowe z | etapu polega na nagraniu filmu i zmontowanie wideo
w formacie serwisu spoteczno$ciowego - TikTok - z uwzglednieniem wybranej
spotecznosci: rodzina, dzieci, miodziez, osoby z niepetnosprawno$ciami lub
seniorzy.
Kazdy uczestnik/uczen moze zgtosi¢ maksymalnie 1 film za posrednictwem
formularza rejestracyjnego dostepnego pod wyzej wymienionym linkiem.
Rejestracja do konkursu jest bezptatna.
Film powinien by¢ zamieszczony na stronie www.youtube.com a link do filmu
przestany w formularzu rejestracyjnym.
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Film musi by¢ oryginalny i nie moze naruszaC praw autorskich. Film musi
nawiazywa¢ do jakosci zycia w miescie z uwzglednieniem wybranej grupy
docelowej wskazanej w zadaniu konkursowym tj.: rodzina, dzieci, miodziez, osoby
z niepetnosprawnoscia, seniorzy.
Kazdy uczestnik, wysytajac formularz rejestracyjny do konkursu jest swiadomy, ze
jego praca jest oryginalna i nie narusza praw autorskich i majatkowych innych
0s6b lub podmiotow.
0 zakwalifikowaniu sie do udzialu w projekcie decyduje Organizator Projektu.
Kazde zgtoszenie zostanie sprawdzone po nadestaniu formularza rejestracyjnego
z linkiem do filmu i potwierdzone drogg mailowa.
Po potwierdzeniu przez Organizatora zgloszenia, Uczestnik przesyta wszystkie
niezbedne zgody na udzial w projekcie tj. zgoda na wykorzystanie wizerunku,
zgoda na przetwarzanie danych osobowych oraz klauzule informacyjng
stanowiacg zalgcznik nr 1 do niniejszego Regulaminu.
Film nalezy opisa¢: ,Miejskie Wibracje Konkurs Nazwisko _Imig Uczestnika”.
Termin nadsytania filméw mija 20 listopada 2023 r. Filmy dostarczone po tym
terminie nie beda rozpatrywane.
Proces wyboru filméw do oceny Jury:
1) 3 osobowa komisja konkursowa skfadajaca si¢ z Organizatoréw Projektu

wytoni 20 filméw do finatowej oceny Jury,
2) Komisja konkursowa sprawdzi wszystkie nadestane filmy pod wzgledem:

a) zgodnosci filmu z tematem konkursu,

b) jakosci artystycznej i technicznej wideo,

c) zasad etyki tworczej,

d) zgtoszenia, w ktérych Komisja dopatrzy sig zachowan niestosownych,

przemocy automatycznie nie bedg poddane ocenie.

3) Ocena 20 filméw/prac finatowych przez Jury.
Uczestnik przekazujac prace do oceny Jury réwnocze$nie udziela zgody na
przechowywanie materiatéw i programéw z nig zwigzanych oraz
wykorzystywanie jej w celach zwigzanych z ich ocena i promocja Konkursu
w materiatach promocyjnych Organizatoréow i Partnera Technologicznego oraz
w mediach elektronicznych i papierowych.

14. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za szkody powstate podczas

przygotowania projektu/filmu.



IV.

1.

®©

HARMONOGRAM PROJEKTU

Etap I:

1) Ogtoszenie konkursu ,Miejskie Wibracje: Odkrywaj Jako$¢ Zycia w Mie$cie na
TikToku” nastapi do 31 pazdziernika 2023 r.

2) Nadsytanie filméw konkursowych na ,Miejskie Wibracje: Odkrywaj Jakos¢
Zycia w Miescie na TikToku trwa do 20 listopada 2023 r.

3) Uczniowie przesytaja filmy do oceny nie poZniej niz do 20 listopada 2023 r.

4) Ocena nadestanych filméw przez 3 osobowa Komisjg i wylonienie 20 filmow
do finatlowej oceny przez Jury Konkursu, od 21 listopada do 29 grudnia 2023
I

5) Prezentacja finalowych prac w galerii na stronie www. Organizatoréw, od 2
stycznia 2024 r. do 15 stycznia 2024 r.

6) Ocena prac finatowych przez Jury powotane Zarzadzeniem Prezydenta Miasta
Rzeszowa, 2 stycznia 2024 do 15 stycznia 2024 r.

7) Ogloszenie wynikéw konkursu ,Miejskie Wibracje: Odkrywaj Jako$¢ Zycia
w Miescie na TikToku”, 15 stycznia 2024 r.

. EtapIL:

1) Uruchomienie platformy do wspétpracy ze specjalistami (start platformy) od
16 stycznia 2024 r. do 26 kwietnia 2024 r.

2) Organizacja spotkan dla mtodziezy ze specjalistami od 16 stycznia 2024 do 26
kwietnia 2024 r.

Etap III:

1) Start kursu Akademia TikTokera dla 10 finalistow konkursu ,Miejskie
Wibracje: Odkrywaj Jako$¢ Zycia w Miescie na TikToku zostanie przekazany
finalistom droga mailowg lub telefoniczng, jak réwniez informacja zostanie
zamieszczona na stronie Organziatora.

WYMAGANIA OGOLNE PROJEKTOW
Projekt/film powinien by¢ wykonany samodzielnie przez ucznia/uczenniceg
publicznej szkoty ponadpodstawowej z terenu Gminy Miasta Rzeszowa.
Film powinien by¢ zamieszczony na stronie www.youtube.com w formacie do
odtwarzania filméw np.: mp4.
Czas filmu powinien mieéci¢ sie w przedziale od 15 sekund do 2 minut.
Film wykonany i przedstawiony do prezentacji nie moze narusza¢ praw osob
trzecich. Film nie moze by¢ wykonywany sprzecznie z prawem.
Film nie moze by¢ wczeéniej udostepniany na serwisach spotecznosciowych.
Film moze zawiera¢ narracje autora, napisy oraz muzyke (ze zgoda na uzycie praw
autorskich utworu). Wykorzystujgc motywy muzyczne nalezy pamietac
o przestrzeganiu praw autorskich.
Wszystkie elementy projektu, w tym opisy i film, powinny by¢ w jezyku polskim.
Wykonany projekt powinien by¢ twérczoscia indywidualna.
Organizator zatwierdzi drogg mailowa otrzymany projekt, w razie probleméw
z otwarciem filmu Organizator zgtosi sie do uczestnika droga mailowa o ponowne



przestanie linku do pobrania filmu. Filmy nalezy dostarczy¢ nie pdzniej niz do 20
listopada 2023 r.

10. Ogloszenie wynikéw konkursu ,Miejskie Wibracje: Odkrywaj Jako$¢ Zycia
w Miescie na TikToku”, 15 stycznia 2024 r. na stronie Organizatoréw.

11. Wszyscy uczestnicy (jesli sg niepetnoletni to ich rodzice/opiekunowie) musza
wyrazi¢ zgode na udzial w konkursie i na uzycie ich pracy w materiatach
promocyjnych Organizatorow i Partnera Technologicznego.

VI.  NAGRODA I WYROZNIENIA

1. Najlepsze prace zostang wyroéznione przez Jury Konkursu.

2. Autorzy 10 najlepszych filméw wezma udziat w kursie ,Akademia Tiktokera”
(nagroda gtéwna) ufundowanym przez Organizatora Joanne Zdeb CodeFun.

3. Uczniowie bedacy finalistami, otrzymajg oficjalne podziekowania, a takze nagrody
rzeczcowe - upominki od Partnera Technologicznego i Fundatora nagréd
rzeczowych firmy Elmak Sp. z 0.0. wlasciciela marki Savio.

4. Elmak Sp. z 0.0. w imieniu Organizatora moze przyzna¢ wedtug wiasnego uznania
dodatkowe wyroéznienia poza nagroda gtowna.

5. Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ nieprzyznania nagrod, o ktérych mowa
w punktach niniejszego regulaminu.

VII. KAPITUEA HONOROWA PROJEKTU

1. Organizator powota Jury Konkursu, w skitad ktérego wejda przedstawiciele
Organizatordw, Partnera Technologicznego oraz eksperci zewnetrzni.

2. Do zadan Jury Konkursu nalezy w szczegdlnosci wyboér 10 najlepszych filmow
przestanych przez uczestnikow publicznych szkoét ponadpodstawowych z terenu
Gminy Miasta Rzeszowa, ktére otrzymajg nagrode gtéwng wskazang w niniejszym
regulaminie.

3. Decyzja Jury Konkursu jest ostateczna i nie podwazalna.

4. Kryteria oceny:

KRYTERIA PRZYZNANA PUNKTACJA

Zgodnosci filmu z tematem konkursu

e  Projekt powinien pokazad, Ze uczestnik dobrze
zrozumiata temat i potrafi go przedstawic.

Liczba punktéw przyznana przez jednego Cztonka
Jury Konkursu wynosi: od 0 do 5.




Jakosci artystycznej i technicznej wideo

s Projekt powinien prezentowac jakos¢ artystyczng
i techniczng wideo.

Liczba punktéw przyznana przez jednego
Czlonka Jury Konkursu wynosi: od 0 do 5.

Zasad etyki tworczej

e Projekt  powinien kierowa¢  sie petnym
poszanowaniem dla obowiqzujgcych przepiséw
prawa, w tym w szczegdlnosci ustawg o prawie
autorskim i prawach pokrewnych.

Liczba punktéw przyznana przez jednego
Cztonka Jury Konkursu wynosi: od 0 do 5.

MAKSYMALNA LICZBA PUNKTOW/PRZYZNANA

5.

W przypadku zastrzezeri dotyczacych wykonania danego projektu, zgodnie
7z zasadami okre$lonymi w Regulaminie, Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo
do weryfikacji powstania projektu.

VIII. PRAWA AUTORSKIE

1.,

IX.

Uczestnicy konkursu gwarantuja, ze zrealizowane podczas projektu prace bedg ich
autorstwa i nie bedg naruszac¢ jakichkolwiek praw oséb trzecich.

Uczestnicy projektu udzielajg Organizatorom i firmie Elmak Sp. z o.0. zgody
na wykorzystanie wszelkich nagran ukazujacych projekty, ktére zostaly
stworzone w trakcie trwania projektu dla celow wewnegtrznych oraz
promocyjnych wydarzenia.

Organizatorzy zastrzegaja sobie mozliwo$¢ przekazania wszelkich informacji
o projektach i przebiegu wydarzenia w celach promocyjnych.

Uczestnicy sg odpowiedzialni wzgledem Organizatoréw i firmy Elmak Sp. z o.0.
za wszelkie wady prawne wytworzonego przez siebie projektu,
a w szczegblnoéci za ewentualne roszczenia os6b trzecich, wynikajace z
naruszenia praw autorskich i innych praw oséb trzecich. W przypadku
skierowania z tego tytutu roszczen przeciwko Organizatorom i firmie Elmak Sp. z
0.0., Uczestnicy zobowigzuja sie do ich catkowitego zaspokojenia oraz zwolnienia
Organizatoréw i firme Elmak Sp. z 0.0. od obowigzku $wiadczen.

WIZERUNEK UCZESTNIKOW
Organizatorom i firmie Elmak Sp. z o.0. przystuguje nieograniczone w czasie
i przestrzeni terytorialnej prawo do wykorzystywania nagran, fotografii oraz
materiatéw audiowizualnych zrealizowany w zwigzku z organizacjg niniejszego



Konkursu, w tym zawierajacych wizerunki uczestnikéw grup konkursowych,
w celu promocji wlasnej lub zwigzanym ze statutowg dziatalnos$cig Organizatora
i firmy elmak Sp. z 0.0.,, w szczego6lnosci poprzez publikacje ww. na wtasnych
stronach internetowych, w mediach spotecznos$ciowych oraz wtasnych kanatach
informacyjnych zdje¢ (PrtSc) i innych materiatéw wykonanych w trakcie projektu.

POSTANOWIENIA KONCOWE

. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do odwotania lub przesuniecia terminu

projektu.

. W przypadku odwotania lub przesuniecia terminu projektu Organizatorzy

i firma Elmak Sp. z 0.0. nie ponoszg zadnej odpowiedzialnosci za szkody, jakie

poniosty z tego tytutu osoby, ktére zgtosity swdj udziat w projekcie. Wytgcznie

odpowiedzialnym za organizacje projektu sg Organizatorzy.

Organizatorzy nie sa odpowiedzialni za zapewnienie bezpieczenstwa urzadzen

stanowigcych wiasnos¢ Uczestnikow. Uczestnicy biora petng odpowiedzialnos¢ za

swoja witasnos¢. Organizator ani firma Elmak Sp. z o. o. nie ponosi

odpowiedzialnoéci za ewentualne straty, ktére moga wynikna¢ w trakcie trwania

projektu.

Informacje o zasadach przetwarzania przez Strony danych osobowych dostepne

CER

1) Gmina Miasto Rzeszow: https://bip.erzeszow.pl/pl/53-ochrona-danych-
osobowych.html

2) Joanna Zdeb CodeFun: https://joannazdeb.pl/polityka-prywatnosci/

3) Elmak Sp. z 0.0.: https://elmak.pl/polityka-prywatnosci/




Zalacznik nr 1. O$wiadczenie o wyrazeniu zgody
na wykorzystywanie wizerunku, klauzula
informacyjna  do  Regulaminu konkursu
,Akademia Tiktokera”

MiejSCoMOSE.cummmssismseny AP scmsssmssisamssns:
OSWIADCZENIE O WYRAZENIU ZGODY NA WYKORZYSTYWANIE WIZERUNKU
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na podstawie art. 81 ust. 1 z dnia 4 lutego 1994r (Dz. U.z 2019 r,, nr. 90, poz. 1231 z p6zn.
zm.) o prawie autorskim i prawach pokrewnych o$wiadczam, ze wyrazam zgodeg
na nieodplatne, wielokrotne rozpowszechnianie wizerunku mojego dziecka

(imie i nazwisko dziecka)
poprzez publikacje zdje¢ oraz materiatu wideo przez Organizatoréw Konkursu: Gminy

Miasto Rzeszow i Joanna Zdeb CodeFun oraz Partnera Technologicznego Konkurs
firme Elmak Sp. z o.0.

na potrzeby realizacji i promocji projektu pn. ,Akademia Tiktokera” na stronach www,
w powstatych publikacjach oraz za posrednictwem wszelkich pozostatych
mediéw/kanatéw dystrybucji informacji wylgcznie w kontekscie realizacji projektu pn.
,Akademia Tiktokera”. Jednoczeé$nie o$wiadczam, ze zdjecia i materiaty wideo te nie
naruszaja moich ani dziecka dobr osobistych. Niniejsza zgoda: nie jest ograniczona
czasowa ani terytorialne, Dotyczy wszelkich zdje¢ oraz materialéw wideo z udziatem
mojego dziecka/podczas dziatan zwiagzanych z realizacjg projektu pn. ,Akademia
Tiktokera” moze by¢ uzyty do réznego rodzaju form elektronicznego przetwarzania
obrazu, kadrowania i kompozycji, bez obowigzku akceptacji produktu konicowego, lecz
nie w formach obrazliwych lub ogdélnie uznanych za nieetyczne. Zrzekam si¢ niniejszym
wszelkich roszczeA w tym rdéwniez o wynagrodzenie (istniejacych i przysztych)
wzgledem Gminy Miasto Rzeszow, Joanna Zdeb CodeFun oraz firmy Elmak Sp. z o.0.
z tytutu wykorzystania wizerunku mojego dziecka na potrzeby jak w oswiadczeniu.



KLAUZULA INFORMACY]JNA

Zgodnie z art. 13 ogdlnego rozporzadzenia o ochronie danych osobowych z dnia 27
kwietnia 2016 (Dz. Urz. UE L 2016, Nr 119, dalej RODO), przyjmuje do wiadomosci, ze:

1

10.

Administratorem danych osobowych jest Gmina Miasto Rzeszow, 35-064
Rzeszow, ul. Rynek 1.

Kontakt do Inspektora Ochrony Danych Osobowych w Gminie Miasto Rzeszow:
e-mail: iod@erzeszow.pl, lub pisemnie na adres administratora

Dane osobowe beda przetwarzane wylacznie na potrzeby realizacji
i promocji projektu pn. ,Akademia Tiktokera”

Podstawa prawng Administratora do przetwarzania danych osobowych jest art. 6
ust. 11it. ci e RODO w zwigzku z ustawa z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim
i prawach pokrewnych, w zwigzku z ustawg o pracownikach samorzgdowych oraz
w zwigzku z §2 Rozporzadzenia Ministra Edukacji Narodowej i Sportu z dnia 29
stycznia 2002 r. w sprawie organizacji oraz sposobu przeprowadzania konkursow,
turniejow i olimpiad.

Przystuguje mi prawo do dostepu oraz sprostowania swoich danych osobowych.
Przystuguje mi prawo do wniesienia skargi do Prezesa Urzgdu Ochrony Danych
Osobowych, w sytuacji uznania, ze dane przetwarzane s niezgodnie z przepisami
prawa.

Dane osobowe beda przetwarzane przez okres trwania projektu oraz po jego
zakonczeniu w celu ogloszenia wynikéw Konkursu, wydania nagrod
i zrealizowania obowigzkéw podatkowych

Odbiorcami danych osobowych beda: Elmak Sp. z o. o, firma hostingowa oraz
osoby zainteresowane relacjg z konkursu

Podane dane osobowe nie beda podlegaly zautomatyzowanemu podejmowaniu
decyzji oraz profilowaniu i nie beda przekazywane do pafistw trzecich ani
organizacji miedzynarodowych.

Podanie danych jest dobrowolne, jednakze w przypadku odmowy ich podania nie
moze wzia¢ udziatu moje dziecko w projekcie pn. ,Akademia Tiktokera.”

IMIE I NAZWISKO OPIEKUNA DZIECKA CZYTELNY PODPIS OPIEKUNA DZIECKA



